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15Acolito

Enano

9m+2

Maza +4 1d6+2 contundente debilitar

Afinidad con la piedra. Como acción adicional,
ganas la capacidad de sentir vibraciones con un
alcance de 18 m durante 10 minutos. Debes encontrarte sobre 
una superficie de piedra o en contacto con una superficie de 
piedra para usar esta capacidad. La piedra puede ser natural o 
labrada. 
Puedes usar esta acción adicional una cantidad
de veces igual a tu bonificador por competencia
y recuperas todos los usos tras finalizar un
descanso largo.

Aguante enano. Tus puntos de golpe máximos se
incrementan en 1 y aumentarán en 1 más cada vez
que subas un nivel.

Resistencia enana. Tienes resistencia al daño
de veneno. También tienes ventaja en las tiradas
de salvación para evitar o poner fin al estado de
envenenado.

Visión en la oscuridad hasta 36 metros

Iniciado en la magia (Clérigo)

Equipo de Caligrafista

Clérigo
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ArmasSimples, Armas Marciales

Lanzamiento de Conjuros
Orden Divina (Protector)
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Cota de Mallas, Escudo y Maza
Símbolo Sagrado
Equipo de Sacertote
Equipo de Calígrafo
Libro de plegarias
Pergamino (10 hojas) y tinta
TúnicaTúnica
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