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O/ BONIFICADOR
DE COMPETENCIA

MODIFICADOR Gl

O +2 Salvacion

(O +2 Atletismo

NN

DESTREZA

MODIFICADOR

O -1 Salvacion

O -1 Acrobacias
O -1 Juego de Manos

PUNTOS DE GOLPE DADO DE | SALY. \@
GOLPE MUERTE
NOMBRE DEL PERSONAJE 1 1 5
Acolito Clérigo e
TRASFONDO CLASE ML \ TEMPORALES | GASTADOS | EXITO
Enano ESCUDO 10 1d8 &>
ESPECIE SUBCLASE XP &> ACTUALES wax | max | FAUO T || FALLO
= . /| DUNGEONS &DRAGONS@ A =(

INTELIGENCIA

N

O -1 Sigilo

—

CONSTITUCION

{iﬂ

INSPIRACION
HEROICA

CARISMA

m
MODIFICADOR ibadice
@ *3 Salvacion
() +1 Engario NN
+1 Interpretacion
O P C N 7
O +1 Intimidacion RASGOS DE ESPECIE DOTES
O +1 Persuasion Afinidad con la piedra. Como accion adicional, Iniciado en la magia (Clérigo)

&
1HICIATWA VELOCIDAD TAHANG PERCEP. PASIVA
E oOm ) Medlano g 13 )
PUMTOS
N v ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
) +0 Salvacion
O +0 C.Arcano Maza +4 1d6+2 contundente  debilitar
@ +2 Historia
(O +0 Investigacion
() +0 Naturaleza
| & +2 Religion
.
SABIDURIA
m @ RASGOS DE CLASE
MODIFICADOR il
Lanzamiento de Conjuros
@ +5 Salvacién Orden Divina (Protector)
(O 13 T.con Animales
@ *+5 Medicina
(O +3 Percepcion
@ 5 Perspicacia
() *3 Supervivencia

ganas la capacidad de sentir vibraciones con un
alcance de 18 m durante 10 minutos. Debes encontrarte sobre

una superficie de piedra o en contacto con una superficie de
piedra para usar esta capacidad. La piedra puede ser natural o
labrada.

ArmasSimples, Armas Marciales

Puedes usar esta accion adicional una cantida

CGMPETEHC]AE d ion adicional idad
de veces igual a tu bonificador por c_ompetencia

COMP. CON .Q.Ligera .@Media '@’ Pesada .@.Escudo y recuperas todos los usos tras finalizar un

ARMADURAS descanso largo.

ARMAS Aguante enano. Tus puntos de golpe méaximos se

incrementan en 1 y aumentaran en 1 mas cada vez
gue subas un nivel.

Resistencia enana. Tienes resistencia al dafio
de veneno. También tienes ventaja en las tiradas
de salvacion para evitar o poner fin al estado de
envenenado.

HERRAMIENTAS

Equipo de Caligrafista

Vision en la oscuridad hasta 36 metros

o\

e
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HABILIDAD DE LANZADOR
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MOD. HABILIDAD
DE LANZADOR

CD SALVACION

BONIFICADOR ATAQUE

4

DUNGEONS
ZDRAGONS

ESPACIOS DE CONJUROS

Total Usados Total Usados

{;—é@ Nivel 7 __00
OO Nivel 8 <
OO

Nivel 4
Nivel 5
Nivel 6

Nivel 2
Nivel 9 O

Nivel
X ivel 3

CONJUROS PREPARADOS

Nivel Nombre

0 Luz
Llama sagrada
Taumaturgia

Guia

o O o o

Piedad con los moribundos

1 Escudo de Fe

1  Curar heridas
1 Perdicidon

1 Saeta guia

T. Lanzamiento / Duracion Concentracién, Ritual
Comp. Material

Oc OR @M
Oc OR OM
OcCc OR
®Cc OR

Notas
Accion
Accion
Accion

OM
Accion <> M
Accion
Accion
Accion

Accion

Saeta guia

APARIENCIA
N
HISTORIA'Y PERSONALIDAD
Alineamiento:
Legal Bueno
Q. y/
V N
IDIOMAS
Comun, Enano, Elfico
v,
i 1
INVENTARIO
Cota de Mallas, Escudo y Maza
Simbolo Sagrado
Equipo de Sacertote
Equipo de Caligrafo
Libro de plegarias
Pergamino (10 hojas) y tinta
Tunica
Objeto Magico Sintonizado:
&
o
<
R y,
Zd
MONEDAS
PC PP PE PO PPt
A A — — A
v v \' v v
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